






歷史
2009年5月14日，馬庫斯·佩爾松在他的YouTube頻道上發佈了「Cave Game」（洞窟遊戲）技術測試，遊戲中只有草、鵝卵石方塊和隨機的洞窟。該影片在一開始未有大的反響，之後有少數玩家在進入遊戲後提出了建議，且馬庫斯·佩爾松也陸續更新遊戲且開始加入新事物。隔年，Minecraft舉行了生存測試，對日後的遊戲形成了趨型。

不久後，馬庫斯·佩爾松發佈了Indev版本，加入了合成功能。之後陸續有人製作Minecraft的影片，Minecraft也在網際網路上開始慢慢的流行。數月後，馬庫斯·佩爾松發佈了Beta版，開始為正式銷售進行鋪墊，也加入了很多日後重要內容。

2011年， Minecraft正式版發布，添加了終界，成為至今仍未變化過的三大維度之一。

2014年，微軟以25億美金的價格從馬庫斯·佩爾鬆手中收購Mojang，同時馬庫斯·佩爾松也正式離職並將工作的核心交給了同事Jeb。

2021年底，Mojang發布了1.18更新，使得Minecraft的建築高度得到提升，也是自正式版發布以來的首次改變遊戲建築高度的更新。於此同時，微軟呼籲Java版本的玩家將Mojang帳號遷移至微軟帳號。

2022年中，Mojang加入了舉報系統


遊戲玩法
參見Minecraft事物列表以取得更詳盡的列表。
《Minecraft》是一款開放世界遊戲，玩家沒有具體要完成的目標，並且在遊戲內有極高的自由度[21]。雖然遊戲中存在進度（Java版）或成就系統（Java版1.12以前及基岩版）[22]，但並沒有要求玩家必須達成。遊戲採用第一人稱，但玩家亦可選擇第三人稱背面或第三人稱正面模式[23]。核心玩法大多圍繞破壞和放置方塊的操作。遊戲世界主要由3D方塊組成，表面有些固定的網格（點陣）圖案，代表不同的材料，如泥土、石頭、礦物、水和樹木等。雖然玩家可以在世界各地自由移動，但大多數方塊只能被放置在整數的網格中，除了實體之外，玩家可以收集這些方塊，並將其放置在想要放置的地方，從而進行各項建設（若使用冒險模式則是視遊戲設定而定）[24]。

遊戲開始時，玩家會出生在一個由程式生成的、幾乎沒有大小限制的世界裡[25]。世界分為沙漠、叢林和雪原等生態域[26][27]。玩家可以找到各種生態域，如平原、高山、雪地、森林和海洋等[25]。遊戲遵循日夜交替周期，一天對應現實世界的20分鐘。在《Minecraft》的世界裡，玩家可能會遇到很多非玩家角色，稱為「生物」，如動物、村民和怪物等[28]。牛、豬、雞、羊、兔子、魚等友好生物可以被獵殺產生食物和製作材料。相反地，在黑暗區域如洞穴，可能會有敵對生物出現，如蜘蛛、骷髏、殭屍、苦力怕等[25]。


在《Minecraft》創造模式展示怪物，從左到右為：殭屍、蜘蛛、終界使者、苦力怕[註 2]和骷髏
遊戲地圖根據一串偽隨機數種子碼隨機生成，因此在沒有手動輸入種子的正常情況下，幾乎不可能隨機生成出兩幅完全相同的地圖[29][30]。雖然有地圖的高度限制（-64到320），但遊戲允許在水平面上生成一個「無限」大的地圖；然而達到極其遙遠的地方時，對於Java版會有「邊界」在約三千萬格處出現，並阻擋玩家通過（但可透過傳送命令及終界珍珠透過）；而基岩版的技術問題會在16000格左右出現，30000餘格後才有幾乎沒有影響的錯誤，但是在此處遊戲的效能不如Java版，在一百萬格左右將難以走動，四百萬格後將無法行走，甚至在8,338,607格後進入假區塊地域，將會陷入地下掉入虛空，任何方塊都不會有任何效果，真正的遊戲崩潰則將在232處發生——這些區域沒有硬性限制，不會有被網阻止前進的情況發生；而在Java版Beta 1.8及基岩版1.17.30之前，坐標值過大便會產生技術性問題（被稱為邊境之地）[註 3]。此外，遊戲會將整個地圖分成許多16×16×320的區塊（1.18以前為16×16×256），遊戲只會載入或建立玩家視野距離內的區塊以防止記憶體被過分佔用[29]。

遊戲中可用原始的機械裝置、電路、邏輯閘以及遊戲內建的材料「紅石」來構建複雜的系統[31]。但是，遊戲的物理系統不常符合真實物理法則。大多數固體方塊不會受到重力的影響（受影響的亦有存在，如沙子、礫石等）[32]。源頭方塊流出的水或熔岩可通過將固體方塊放在其位置或用鐵桶盛起的方法將其移除。自然生成的地形也有可能存在浮空島，這是由於地形生成器的錯誤導致的[來源請求]。

《Minecraft》中除了主世界外還有兩個不同的維度——地獄和終界[33]。地獄可通過玩家打造的傳送門進入。其包含許多獨特的資源，例如地獄石、靈魂沙及石英等，並且可被用於主世界的快速旅行，因為在地獄走一格就相當於主世界走八格。在地獄和終界使用床會產生爆炸，且羅盤（除非被磁石磁化）和時鐘會被無效化。[34]。終界是一些漂浮的貧瘠的群島，群島中會生成大量終界使者，並且有一隻名為終界龍的Boss，擁有200點的生命值[35]。在玩家擊殺終界龍後，將出現終界折躍門，使用終界珍珠可以進入終界外島——漂浮在虛空中的許多群島，玩家可以在此找到歌萊樹，還可以找到終界城和終界船，獲得寶藏、龍首和鞘翅。玩家透過傳送門返回主世界後，會出現「終末之詩」和銘謝名單，「終末之詩」由愛爾蘭作家朱利安·高夫[36] 撰寫。玩家殺死終界龍後會獲得「結束了。」（The End.）成就（或進度）。遊戲中還有第二種Boss生物凋零怪，死亡時會掉落一種用來合成烽火台的特殊材料「地獄之星」，當它處於掉落物狀態時，不會被爆炸所摧毀，不拾起也不會消失。烽火台(或譯作烽火台)在置放於由鐵塊、金塊、鑽石塊、綠寶石塊或獄髓塊所築成的金字塔上可發射出一條光柱用作路標，路標可以以染色玻璃改變光柱顏色，還能為位於其附近的玩家提供特定的狀態效果。

《Minecraft》有五種主要的遊戲模式：生存模式、創造模式、冒險模式、旁觀者模式和極限模式（極限模式僅限Java版）。遊戲還有四種級別可變的難度系統，最容易的難度（和平）會移除所有自然生成的敵對生物（終界蟎和終界龍除外），且遊戲內飢餓值永為滿格，恢復生命值的速度最快，但由於不會生成敵對生物，無法取得所需的資源，也無法通關遊戲。只有在困難難度下，殭屍才會破壞木門。除和平模式外，飢餓值會隨著玩家活動緩慢減少，當值為0時玩家會緩慢失去生命值。[37]極限模式中，難度永遠鎖定為困難，而且死後無法重生，但可以用旁觀者模式遊覽世界。

遊戲模式
生存模式

《Minecraft》合成介面的擷圖，圖中顯示石斧的合成方法
在生存模式中，玩家的生命值、飢餓值和物資是有限的。玩家需要在世界中收集不同的資源、製作不同的工具和武器、建造建築、與敵對生物戰鬥，以及探索和改造世界[38]。當玩家的生命值降為0時，玩家會死亡，重生時會遺失背包內的物品和已裝備的盔甲（如沒有開啟保留物品欄）。

創造模式
在創造模式中，玩家擁有無限的資源，可以破壞任何方塊以及飛行，且不會死亡（Java版會因掉入虛空和/kill指令而死亡），因此可以自由地建造與探索[39][40][41]。

冒險模式
冒險模式是生存模式的一個變種，供自訂地圖使用。在這一模式中，玩家無法破壞和放置方塊，以防止損壞地圖或惡意破壞[42][43][44][45]。

極限模式
極限模式是生存模式的另一個變種，為Java版所獨有。在極限模式中，玩家不可以重生，且難度被鎖定為困難模式，無法更改。死亡後，玩家可以選擇將世界轉換為旁觀者模式。

旁觀者模式
在旁觀者模式中，玩家可以透過飛行的方式穿過方塊，自由地穿梭和觀察世界，但是無法與世界互動。在Java版中，玩家還可以進入生物（包括玩家）體內並共享其視角。

多人遊戲
參見：Minecraft伺服器
《Minecraft》中的多人遊戲透過玩家搭建的Minecraft伺服器執行，允許多個玩家之間進行互動，並在一個世界中與對方交流[46]。玩家可以執行自己的伺服器，或使用代管服務商提供的伺服器。單人遊戲世界支援區域網路，玩家可以在沒有伺服器的前提下進行本地電腦連接[47]。《Minecraft》的多人遊戲伺服器由伺服器營運商指導，他們有使用伺服器命令的權限，如設定每天的時間或傳送附近的玩家。營運商還可以限制某些使用者名稱或IP位址的存取[46]。多人遊戲伺服器為玩家提供了廣泛的活動空間，一些伺服器有自己獨特的規定和習慣。不同伺服器上的內容大不相同。最大以及最有名的伺服器是Hypixel，登入次數超過1400萬[48][49]。玩家對戰（PVP）模式可允許玩家之間進行戰鬥[50]。一個由社群開發的名為「CraftBukkit」的獨立非官方伺服器端[51]，使伺服器端插件的開發更為便利。它可以透過載入插件實現諸如權限、等級、虛擬貨幣和聊天格式等遊戲元素。然而CraftBukkit因為法律問題遭到終止，它被另一個獨立伺服器端Spigot所替代。

2013年，Mojang發布了伺服器代管服務「Minecraft Realms」，使玩家省去自己建伺服器的麻煩，從而方便、安全地執行多人遊戲伺服器[52]。只有受到邀請的玩家才可加入Realms的標準伺服器，並且不使用IP。Realms伺服器只能同時支援2人或10人線上，並且不支援使用者製作的插件。中國大陸玩家可以透過此功能加入自己或他人建立的Realms伺服器，但可能會因為網路連接問題導致無法正常使用此功能。

2017年，微軟宣布將更新《Minecraft》的多人遊戲機制，將Android、iOS、Windows、Xbox One、任天堂Switch以及VR版本整合，更新之後的遊戲將允許在前面提到的這些遊戲平台間相互連線遊戲。此整合版被稱作基岩版，或基岩引擎。玩家在這些平台上所購買的DLC也將可以跨平台共通使用[53]。


Java 正式版版本記錄 
版本號	更新主題	更新時間	更新內容	子版本
1.0.0	冒險更新（第二部分）	2011年11月18日	終界、終界龍、釀造、附魔、繁殖	1.0.1
1.1	-	2012年1月12日	生怪蛋、超平坦世界	-
1.2.1	-	2012年3月1日	殭屍圍城、新結構、方塊、物品、生物	1.2.2、1.2.3、1.2.4、1.2.5
1.3.1	-	2012年8月1日	村民交易、冒險模式、新結構、新方塊、新物品	1.3.2
1.4.2	駭人更新	2012年10月25日	新生物、新物品、凋零怪、烽火台、命令方塊	1.4.4、1.4.5、1.4.6、1.4.7
1.5	紅石更新	2013年3月13日	新方塊、計分板系統、紋理包、光照引擎最佳化	1.5.1、1.5.2
1.6.1	馬匹更新	2013年7月1日	馬、栓繩、煤炭塊、地毯、資源包	1.6.2、1.6.3、1.6.4
1.7.2	改變世界的更新	2013年10月25日	新生態域、新結構、花、染色玻璃、新命令、Realms（1.7.5）	1.7.4、1.7.5、1.7.6、1.7.7、1.7.8、1.7.9、1.7.10
1.8	繽紛更新	2014年9月2日	新方塊、新結構、新命令、旁觀者模式、效能最佳化	1.8.1~1.8.9 共9個
1.9	戰鬥更新	2016年2月29日	終界機制修改、新的終界系列方塊、物品、結構和鞘翅、戰鬥機制優化	1.9.1、1.9.2、1.9.3、1.9.4
1.10	霜炙更新	2016年6月8日	結構方塊、岩漿塊和流浪者、屍殼、北極熊	1.10.1、1.10.2
1.11	探險更新	2016年11月14日	災厄村民、綠林府邸、羊駝	1.11.1、1.11.2
1.12	多彩世界更新	2017年6月7日	新合成系統、染色床、釉陶、鸚鵡、幻術師、進度系統（取代成就）	1.12.1、1.12.2
1.13	水域更新	2018年7月18日	海洋內容、技術修改、資料包	1.13.1、1.13.2
1.14	村莊與掠奪更新	2019年4月23日	掠奪者、新的村莊、竹林、熊貓	1.14.1、1.14.2、1.14.3、1.14.4
1.15	蜜蜂更新	2019年12月10日	蜜蜂及相關物品	1.15.1、1.15.2
1.16	地獄更新	2020年6月23日	新的地獄、豬布林	1.16.1、1.16.2、1.16.3、1.16.4、1.16.5
1.17	洞穴與山崖（第一部分）	2021年6月8日	洞穴與山崖的新方塊、新物品、山羊	1.17.1
1.18	洞穴與山崖（第二部分）	2021年11月30日	主世界高度拓展至384格（-64~320）、洞窟	1.18.1、1.18.2
1.19	荒野更新	2022年6月7日	遠古城市相關內容、紅樹林沼澤、青蛙和蝌蚪、悅靈、伏守者	1.19.1、1.19.2、1.19.3、1.19.4
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https://zh.wikipedia.org/zh-tw/%E6%88%91%E7%9A%84%E4%B8%96%E7%95%8C#/media/File:Minecraft_Beta_1.0.2_crafting_a_stone_axe_-_from_Commons.png
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