	起點
經過獲得
4顆綠寶石

	獲得石劍
攻擊+5
(可選擇要不要用)
	被殭屍群殺死
-20
{有石劍不用}
(暫停一回合)
	在山上遇到苦力怕被炸下山
(後退一格)
	遇到村莊
-1綠寶石
+50食物

	在山上遇到苦力怕被炸下山
(後退一格)
	先獲得900綠寶石獲勝
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	看到鐵匠鋪
+10綠寶石

	掉到峽谷
+50綠寶石
(暫停三回合)
	
	掉到峽谷
+50綠寶石
(暫停三回合)

	獲得石劍
攻擊+5
	
	遇到幽靈
-5綠寶石

	被殭屍群殺死
-20
{有石劍不用}
(暫停一回合)
	
	被殭屍群殺死
-20
{有石劍不用}
(暫停一回合)

	遇到幽靈
-5綠寶石
	
	遇到村莊
-1綠寶石
+50食物

	掉到峽谷
+50綠寶石
(暫停三回合)
	
	在山上遇到苦力怕被炸下山
-20
(後退二格)

	在山上遇到苦力怕被炸下山
-20
(後退二格)
	遇到幽靈
-5綠寶石
	遇到村莊
-1綠寶石
+50食物
	獲得石劍
攻擊+5
	看到鐵匠鋪
+10綠寶石
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