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簡介：漆彈槍篇
漆彈槍主要分為 開放式 及 氣密式 兩大系統，在去做細分相關種類的功能。
因緣際會的關係，本人主要專攻 開放式 系統，而此篇也會特別針對 開放式機械槍 去做介紹，
尤其在場上最容易碰到的問題破彈去做解釋原理及解決方式。
[bookmark: _GoBack]AZODIN槍枝，主要繼承了SPYDER的開放式BLOW BACK（後推式）系統，
而使該系統在槍支穩定度、射擊準確度及槍枝輕量化去做進一步的提升與進步，
使開放後推式系統能跟隨時代的腳步，不斷的進化與突破。
請見附件AZODIN槍體/槍身解剖圖以及SPYDER解剖圖（SPYDER為GIF動畫，可另存新檔後，用IE直接撥放動畫），
開放式的定義是：槍體/槍身局部是開放的，並沒有氣密功能。
BLOW BACK（後推式）的意思就是，當擊搥/下槍機撞擊氣閥/心臟導桿後，
從氣閥後端排出一股氣壓把擊搥/下槍機後推回去到上膛位置，完成循環。
機械槍，顧名思義就是槍枝所有的運作原理都是機械式的，並沒有透過任何電子方式去做驅動的設計。

破彈
在使用漆彈槍碰到破彈的問題，主要分為兩種狀況：
1. 槍管破彈
2. 拉桿/送彈器/上槍機夾、破彈
判斷方式
槍管出口處以及槍管內壁處，均有濃濃的彈汁，而拉桿沒有或是一點點，此為槍管破彈。
拉桿拉不出來，有卡住的狀況，為夾彈。
拉桿拉出來後，有滿滿濃濃的彈汁，而槍管由後到出口處是由濃到淺的噴灑方式，為拉桿破彈。

原因與解決方式

拉桿夾彈：

彈斗給速不足加上摳槍速度太快以及漆彈太脆或是變型。
請選用電子式強迫給彈彈斗及選用較硬的子彈及非過期或是受潮的漆彈。
子彈太脆或是變型，彈斗給彈力道太強，也有可能夾破彈，當這情況發生時，彈斗也很有可能變成果菜汁機。
這時彈斗的給彈力道要調整或是必須選用較硬的子彈，如果前述都沒辦法馬上處理的話，在請見下述的漆彈野戰解決方式。
拉桿破彈：
漆彈太脆，導致拉桿撞擊子彈射擊出去的瞬間就破裂。
請選用較硬的子彈，當現場沒有其他選擇時，可以開封後，把漆彈全部先倒到漆彈原本的紙箱內，
發揮您的愛心給他輕輕的用您的小手攪拌後，靜置約30分鐘後在使用。此方式雖然無法完全解決，但是至少不會變成打水槍。
原因是子彈輕微受潮後，會使表皮變軟而較具備彈性，被拉桿撞擊時，不會馬上破裂。
槍管破彈：

槍管破彈：

1. 漆彈太脆，請見上述解決方式。
2. 漆彈口徑太大、槍管口徑太小，導致擠破彈。選用較小的漆彈口徑或是較大的槍管口徑。
3. 槍管內壁及排氣孔，可能有參雜看不到的髒東西。

利用毛很多的通槍條，來回抽送的”活塞運動”後，達到微微”摩擦生熱”的效果後，就可以完全清理槍管內的雜物了，
而且槍管內壁會比平常還光亮、滑溜。
漆彈的脆度，如果承受不了拉桿撞擊就破裂的話，代表非常的脆，而到了槍管才破的話，代表雖然脆，但是沒有非常脆。
早期剛入行時，大部分的機械槍拉桿均為鐵製品，爾後改為塑鋼的模式，主要是降低拉桿撞擊的力道，所做的改變，
而到了高階款式的槍枝，拉桿前端甚至加裝了更柔軟的橡膠材質的零件，去達到可以使用更脆的子彈而漆彈不會破碎的效果。
這方面的改變，除了可以使用更脆的子彈外，同時也代表被漆彈打中後的疼痛指數可以有效降低，使漆彈這項運動，
更可以被廣泛的民眾所接受。而在高階比賽上，也更能有效的提升比賽的公平性以及降低爭議性的判決。
歷經十年以上的時間，被鐵製拉桿射擊出的漆彈且近距離被打到脖子的狀況，到現在都還記憶猶深，
可見當初被漆彈打到的疼痛指數，並非誇大其詞。
大部分台灣新手比賽均規定須使用大會公槍也就是俗稱的場地槍。
雖然歷經數十年的演進，但是還是有小部分的台灣漆彈場具備了勤儉建軍的良好風範與精神，持續使用鐵製拉桿，
這時漆彈的硬度就必須要夠硬才可以避免槍管或是拉桿破彈的問題發生。
如果上述都無法解決破彈的問題的話，很有可能就是你運氣夠好，買到萬中選一的槍枝，這時就必須尋求原廠的協助，
去仔細檢查相關零件狀況了。
鐵製拉桿、塑鋼拉桿以及有橡膠蓋的拉桿，可使用的漆彈脆度的範圍程度是不一樣的。
當然脆度不一樣的漆彈，疼痛指數也會不一樣，所以鐵製拉桿打會破彈的，不一定塑鋼拉桿就會破彈，
但是塑鋼拉桿會破彈的話，鐵製拉桿肯定會破彈，這是肯定的。
最後，在經過說明與解釋後，破彈的原因，並不能歸咎單一原因，必須要了解您的槍枝裝備及使用的漆彈是否相符
甚至槍支的工作壓力也有極大的關係。當然在賽事上，大會也必須負上一定程度的責任，提供符合現狀的相關裝備，
避免或是降低問題發生的機率。就算本職學能不足或是大意疏忽，也必須要提供正當的資訊，
而非卸責、牽拖、誤導或是惡意的傳導不實的訊息給社會大眾。

[image: http://www.propaintball.com.tw/images/markers/ftl_bk2.jpg]		
FTL - 亮黑 半自動漆彈槍
	Azodin KDII - 黑 半自動漆彈槍
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	Azodin Blitz3 - 橘金 電子式漆彈槍
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認識漆彈運動相關器材
面罩篇
面罩是漆彈運動最為重要的人身裝備，你可以只穿子彈內褲下去PK還是完全不穿，但是面罩一定要帶，
因為打中眼睛就是瞎子、打中耳朵就是聾子、打中顏面其他部位，均有可能造成永久性傷害。
材料

從早期的全硬質強化塑膠到現在的橡膠或是矽膠搭配使用，為目前市面上最被廣泛使用的相關原物料。
強化塑膠，顧名思義，就是耐撞擊、耐衝擊的塑膠材料，好比ABS塑膠。
橡膠或是矽膠，主要運用在高檔面罩上，主因帶起來更舒適，材料本身同時也具備輕量化的特性。
認證

近幾年，漆彈運動不管是在台灣或是國外，廣泛普遍大眾均逐漸認識這項極限運動，
也因如此，越來越多的不成熟廠商，在尚未通盤了解相關規範與安全事項，開始推出一系列面罩產品。

也因上述原因，新興廠商為了有效降低成本，進而具備致命吸引力的價格競爭力，
導致在材料的選擇上，運用了"環保料"（俗稱：廢料/回收料）作為製作面罩的主要材料，
或是未通過一系列的嚴格認證與測試，進而發生面罩射穿或是破裂等危險現象。

漆彈專用面罩，主要的認證單位為ASTM（American Society for Testing and Materials）美國材料與試驗協會以及
CE（Communate Europenne）歐盟認證，為這兩大主要認證單位。

ASTM 認證，主要的規範是在面罩本身的安全性。
在規定的距離內及不同的角度，高於一般射速300FPS（每秒英呎）至少1.5倍以上定點重複射擊數發，
漆彈撞擊面罩後不可有任何刮傷、破裂。
所產生出破碎的彈皮數量或大小，有多少滲透到面罩內部以及彈汁是否有噴進眼部位置等等，
均有嚴格的規範、試驗以及產品責任險的要求，方可通過認證，且不定期要求複檢或是抽檢等動作，
以確保廠商所提供的產品持續保持在安全的規範內。

CE 認證，主要的規範是在產品本身所使用的材料是否對人體或是環境造成傷害或是影響的認證。
如圖示（高階DYE I4以及初階VALKEN MI-3F），本司所代理與經銷的面罩不管是在面罩本身上或是使用說明書上，
均有明確標示出這兩大認證的單位，以資證明，安全無慮。
存放、維護與保養

第一，任何的物品均有使用期限，定期淘汰老舊有破損的面罩是所有人/物主的責任與最基本安全邏輯觀念。
第二，上述的材料，均對紫外線及高溫較無抵抗力。長期的曝曬，除了使物品老化退色外，也
會使材料變質導致脆化、龜裂等現象。
第三，長期不當的擠壓，會使面罩變形，導致材料失去原本應有的彈性而脆化後出現斷裂等現象。

經過上述的說明後，很清楚的了解到，當漆彈射擊到面罩的任何部位，導致面罩的任何破損，
應是面罩本身出現問題，並非漆彈變成橡膠彈、鎮暴彈、鉛彈還是其他實心彈撞擊後導致面罩破損的問題。

同上，面罩的破損，99.99% 的原因，也絕對不是因為漆彈是大陸彈、台彈、韓彈、印度彈或是
夏天彈、春秋彈、冬天彈還是荷包蛋或是番茄炒蛋所產生的。
彈斗篇

漆彈槍要能產生出射擊的動作，除了漆彈槍本身之外，也必須要有動力的來源（氣瓶）、彈藥（漆彈）、
給彈的裝置，類似彈夾的概念（彈斗）。

此篇主要討論的是彈斗，而彈斗主要分為兩大類：
1. 自由 落/給彈 彈斗
2. 強迫 落/給彈 彈斗

自由 落/給彈 彈斗
優勢：價格親民，結構簡單，壞了就當耗材資源回收，直接下水清洗，方便簡單。

劣勢：靠地心引力原理設計，設計在怎麼強大，給彈的速度最多也是 10 BPS (BALL PER SECOND = 每秒給彈速度)，
且不是持續不斷給彈，只能維持短時間高速給彈。
代表性彈斗
食古不化的 簡易式 彈斗
此為經典，力久不衰，所有彈斗的鼻祖。最簡單的設計，最便宜的價錢，最基本的功能。
隨著時代的進步，就算場地用的彈斗，很有可能在未來也會慢慢被淘汰。
每秒給彈速度 = 5BPS
強迫 落/給彈 彈斗

優勢：強迫給彈，所以給彈速度最高可以到 20 BPS，且可以持續不斷高速給彈，直到彈斗內沒子彈為止。
劣勢：價格昂貴，結構較複雜，壞了會心痛。
代表性彈斗

早期的 HALO-B 這裡就不多說了，就留給老屁股漆彈人去回味當初的經典彈斗了。
DYE ROTOR/ DYE R2
繼早期 HALO-B 叱吒風雲的電動強迫給彈彈斗後，DYE ROTOR是另一項彈斗，在彈斗界的王座上，也應該坐了快10年的時間。
耐操且美觀的材質、超高速的給彈、免螺絲秒拆卸及秒安裝，都是到目前為止，還是非常令人喜歡的特性。
新一代的R2，多了許多貼心的設計，如：可自由調整200發裝，或是260發裝容量，以及快沒彈的時候有聲音提示等等。
認識漆彈運動相關器材

氣瓶篇

關於氣瓶，除了安全性外，很多人都會忽略到他的重要性。
氣瓶，就是儲存氣體的容器，而所有漆彈槍的動力來源，均是從氣瓶裡面的氣體壓力去協助漆彈槍進行運作的。
這就像是 大便 一樣，吃了甚麼東西，就會拉甚麼東西出來，是一樣的道理，所以不能等閒視之。
本篇幅，主要探討為高壓鋁/鋼瓶以及碳纖/玻纖氣瓶，二氧化碳CO2氣瓶，因使用上較為簡單且高壓氣也慢慢取代CO2氣瓶，
認證

目前市面上最廣泛使用的認證為：美國DOT以及歐洲EN認證，而在台灣本身，我們均習慣使用美國DOT認證的氣瓶。
氣瓶本身的認證極為重要！如有認證的氣瓶，瓶身上一定會有刻字以玆證明。
如圖所示，在氣瓶上均有DOT的字樣出現在氣瓶上。
瓶身壓力

一般而言，高壓鋼/鋁瓶的工作壓力/可灌入最高壓力為 3000PSI（Pressure Square Inch 壓力立方英吋），
而碳纖氣瓶的工作壓力/可灌入最高壓力為 4500PSI。如圖所示，在認證標示後面 一定 都會標示出瓶身所能灌入的最大壓力。
絕對不要灌超過瓶身標示的壓力，就算你不要命，旁邊人的命你不能不理會！非危言聳聽，
輕則氣瓶損壞或是急速降低使用壽命而嚴重時會導致死亡！
絕對不要使用標示不清楚的氣瓶！

日期

每一種東西都有使用期限，氣瓶也是。
現在市面上，不管是高壓鋼/鋁瓶或是碳纖氣瓶，使用期限，均為出廠年份的五年內。嚴格來說，超過五年的氣瓶如要繼續使用，必
須到有合格認證的氣瓶測試公司進行水壓測試確認後，方可繼續使用。

在台灣，並無類似此等單位，所以通常我們採取自主檢驗的步驟：

1. 檢視瓶身是否有損傷，尤其龜裂現象。
如果有，就請趕快把內部氣體慢慢完全放掉後，直接資源回收，不要在使用了，避免爆炸出人命。

2. 如瓶身本體狀態良好，在高壓鋼/鋁瓶，建議未來灌氣就不要超過2500PSI，
三年後，狀態還是良好的話，灌氣就不要超過2000PSI，在過了兩年後，也可以資源回收了，
已經使用十年了，夠本了，沒必要為了省錢跟自己的生命開玩笑。

在碳纖氣瓶，原則上是一樣，只是灌氣的壓力的順序為：
0-5年4500PSI
6-8年3500PSI
9-10年2500PSI
氣瓶出場的日期也 一定 會標示在氣瓶上。
歪國人的習慣是，月先年後，就像是信用卡的日期順序是一樣的。

如圖所示，鋼/鋁瓶的第二張 05 TUV1 13，就是 5月2013年產出的。

如圖所示，碳纖氣瓶 05 (L) 12，就是5月2012年產出的。

灌氣

灌氣是有學問的，不是母頭接上氣瓶上的公頭，就是灌氣。灌氣有分為熱灌及冷灌兩種。
氣體在被限制的密閉工間內，高速的流動會與氣瓶的鐵產生摩擦，摩擦就會升熱，而熱脹冷縮後，就會出現常常會出現的問題：
教練為何我剛剛灌到3000，不到10分鐘就變成2500了？是不是我的氣瓶漏氣阿？
放心純屬正常，你剛剛是熱灌，現在氣瓶冷了，在去灌一次後，最多只會掉到2800PSI。這就是冷灌了。
所以灌氣時，要馬分階段灌，要馬就是慢慢灌，流動速度慢氣瓶就不會升熱太快，自然灌的就會比較多。
去判別你的氣瓶是否漏氣，除了用耳朵去聽，或是放到隔天是否漏光，在來就是放到水中內，看會不會冒泡泡了。
如果氣瓶內有氣的話，就算有漏氣，也不用擔心水會跑到氣瓶內。因為只有耳朵聽不到，沒時間放到隔天才會放入水中檢查。
這時因為氣瓶內是有空氣壓力的狀況，水跑到漏氣的地方就會被氣瓶內的空氣壓力擠壓出去，產生水泡出來，
所以測試完後，只需用乾淨抹布擦拭外觀乾淨後，就可以了。

另外一個常見問題就是：教練~為何打很兇、打很快的時候，氣瓶會變冷甚至會有水氣甚至結霜的狀況出現？
高壓氣 = 我們大氣中一般呼吸的空氣，而經過壓縮後的空氣，叫做高壓氣。
因為在大氣中，有水及各種其他物質，就算打氣機有過濾的設備，但是也不可能，完全過濾掉 ，
在氣體快速流出去後，也會急速冷縮，導致氣瓶變冷或是有水氣甚至結霜的狀態出現，這均是正常現象，不用擔心受怕。

高壓氣瓶頭

上述大概涵蓋所有使用者必須知道的漆彈氣瓶的知識，接下來就是氣瓶頭了。
如果說氣瓶本身是肉跟骨，那氣瓶頭就是靈魂與四肢五官了。
這就好比一台好車賓士還是BMW，必須搭配好的駕駛才能發揮車子應有的功能，而如果裡面的駕駛是路上三寶時，
除了無言外，還外加三條線，後面還塞到每個均是凶神惡煞的修羅還是明王了。
篇幅有限，在構造與設計上，這裡就不多說了，不然我字打的手軟腳軟，客官們也看得眼冒金星。

出氣壓

上述在氣瓶本身的壓力，是氣瓶這項容器所能儲存的多少壓力，這裡所講的是氣瓶頭控制每一次出氣的壓力，
也就是進入槍支內的壓力。
廣義來說，大部分的氣瓶預設值均為800-850PSI之間，因為這是大部分槍枝都能運作的壓力。
當然好的氣瓶頭也具備了出氣壓調整的功能，只是在對自己槍支不清楚以及氣瓶知識不懂的情況下，
最好還是建議就使用原廠設定既可。

所以當你看到 48CI 800/3000PSI高壓鋁瓶或是68CI 800/4500PSI就是：
48或是68CI（Cubic Inch = 立方英吋）就是氣瓶實際本身的容積大小。
800就是搭配氣瓶氣瓶頭的預設出氣壓。
3000或是4500PSI就是上述講的，每一個立方英吋，最高可以灌到多少壓力。
所以，48立方英吋，每一立方英吋可灌到3000PSI跟68立方英吋，每一立方英吋可灌到4500PSI，就是容量的差異性了。
而除了容量與容積外，就是碳纖氣瓶的重量遠比鋁/鋼瓶來的輕很多。
少則300-500克，多則500-800克的差異性。對於使用者而言，短期還無感，打個一天比賽下來就會差很多了。
對自己槍枝工作壓了解清楚的話，當然就可以搭配槍枝工作壓去調整你氣瓶出氣壓，去調整到最佳設定值了。
大部分較為高階款式的漆彈槍，槍支本身都具備調壓功能，有些甚至具備兩段式減壓功能。
簡單說，如果是低壓槍（槍枝工作壓低於300PSI均視為低壓槍），這時氣瓶出氣壓還是800-850PSI的時候，
其實對每一把槍支的調壓穩定性都具備很大的挑戰。
試想，如果每秒射擊10發，就是槍支在一秒內必須調壓10次，也就是0.1秒調壓一次，
而每0.1秒的調壓是調壓從800PSI到300PSI比較簡單、比較快速及比較穩定，
還是從500PSI到300PSI比較簡單、比較快速及比較穩定？

調整出氣壓是一項可以協助你槍支達到更好的效果外，在來就是氣瓶頭本身供氣的穩定性了。

最簡單測試的方式：
1. 你必須有壓力測試器。
2. 把壓力測試器裝上氣瓶後，觀察壓力裱針的移動速度。
3. 針的移動速度越快，代表供氣量越快，供氣量越快，代表供氣穩定性越好，穩定性好，代表槍枝射擊時，
射速比較不會亂跳（當然漆彈本身也是關鍵），甚至不會出現 掉彈 或是 所謂 小便彈 的可能性。

為何低壓槍比較好？如果在低壓的情況下，還能正常射擊及運作的話，代表槍支穩定性一定比較好（後坐力低）、
擊發音爆音較低（比較不會吵，甚至射擊時，對手較難判斷你的射擊位置），
還有就是有可能比較省氣（這是迷思，不一定的，但是大部分是，同上，篇幅有限，這裡就不多說了）
等等較好與優良的射擊品質。

存放

除了常識要放在陰涼乾燥處外，就是氣瓶存放時，瓶內最理想的狀態是有約1500PSI的壓力在裡面。
為何？因為裡面有過濾過的高壓空氣，等於瓶內屬於真空狀態，不會有異物或是髒還是潮濕的空氣跑進去，
導致內部零件氧化後，壞掉無法使用。
為何只要灌到1500PSI？因為你灌太高，裡面的零件處於高壓擠壓狀態，長期下，很容易加速疲乏內部相關零件，
導致氣瓶出氣/供氣不正常等現象出現。
在來，不要放太久，每個月至少拿出來打一打、止止養，老戰友們也會很高興看到你的，打打屁、台個槓，
也是不錯的雅興不是嗎？不然東西放久了，不用了，也是很容易壞掉的。

結語

一把好的槍，除了要好的彈斗也必須要有一顆好的氣瓶，才能把效益最大化！
漆彈本身雖然也是一項關鍵，但是漆彈本身，往往選手/使用者是沒有選擇權的。
除了台灣競技漆彈市場的限制外 ，其實對本人而言，用同樣的漆彈，也具備比賽一定程度的公平性，
以及考驗參賽選手，對於自己裝備知識高低深淺的一項指標性檢測。
我們都是用同樣的漆彈不是嗎？槍也都是用一樣的阿？為何別人不會破彈、爆彈，我的就會破彈、爆彈？
打漆彈除了可以讓你 腎上腺素 快速上升進入，興奮狀態使人著迷外，要怎麼玩你的裝備，
其實也是競技漆彈令人可以瘋狂著迷的地方阿。
認識漆彈運動相關器材

漆彈篇

近期因不肖廠商/業者為了瓜分市場佔有率，惡意指控本司所代理的漆彈品質與因漆彈劣質導致面罩破裂射穿等不實謠言與不當訊息。

本司基於漆彈產業的和諧與發展，盡可能退讓與讓步，而不幸的，狀態並無好轉，甚至變本加厲，固在昨日決定，我們必須捍衛本司的名聲與名譽，而公開作一說明。

基於漆彈人的責任與義務，我們也希望透過這次的機會，提供更完整的資訊給所有台灣漆彈愛好者，避免因不肖業者的錯誤訊息，導致血本無歸甚至影響各位的生命安全。
漆彈

漆彈主要由彈皮與顏料兩大類組合而成。

彈皮主要是靠"明膠"製作出來，而明膠的原料主要是從，牛皮、豬皮或是牛豬混合皮提煉出來。

牛皮成本最昂貴，但是也是這三項原料中最穩定的原料、可存放時間最長以及在自然分解的過程中，異味最溫和的原料。

豬皮成本中等，穩不穩定，取決於製造商的本質學能、可存放時間也是中等而在自然分解過程中，異味的產生是最嚴重的原料。

豬牛混合皮為工業用原料，成本最低廉，是三大主要原料最難控制其穩定性、可存放時間中等而自然分解產生出的異味也是中等。

彈皮極怕潮濕以及溫度的高與低也較為敏感，存放時須留意，避免漆彈產生變形或是漏水情況。
彈汁/顏料，主要由甘油、可食用色素顏料及水等相關可微量食用不會造成人體有害的原料組合而成。
當然也有廠商因為要降低成本，而使用了工業用不可食用的油性顏料去替代，達到降低成本使產品價格更具備了競爭力。

油性顏料除了不可食用外，因它具備了一定程度的腐蝕性，必須在非常短期內使用完畢以及他對大地與環境是有傷害性也是不環保的一種原物料。

以上大致說明了漆彈的狀況，也清楚的告知，並非因為產地的不同而影響漆彈本身的品質。最主要的原因，還是製造商的良心，是否有實際提供代理商所訂購的產品以及代理商的道德心，是否有確實告知消費者他們所購買的漆彈等級與注意事項。

在漆彈本身，透過漆彈槍射擊出去的準確性，取決於製造商的生產技術以及代理商願意支付的成本價格。
漆彈的真圓度是否夠圓、每顆漆彈的大小是否一致以及每顆漆彈的重量是否相同。以上這些才是取決於，漆彈準度的好與壞的硬道理，而並非隨口胡說，我的就是好，別人的就是壞的歪道理。

本司所代理的漆彈，為台灣目前市面上唯二韓國所生產的漆彈。這兩家所生產的漆彈的主要差異性，在前篇就已提及，這裡就不再多說了。

產地的標示，也如圖顯示，均在包裝上有明顯的標示，當然如有任何疑問，本司均可提供其他相關文件去佐證。

本司所代理的漆彈，在彈皮上所選用的原料為牛皮而顏料上，所選用的是可以微量食用的原料組合而成。

本司因讓產品價格更具備競爭力，採取了大量進口以及薄利多銷的方式，始輔合普遍台灣漆彈愛好者的期盼且希望達到本司對於漆彈推廣普及化的理念所做的決策。


一分錢、一分貨，當然本司所代理的漆彈並非高等級的漆彈。一般認為本司的漆彈等級，介於初階比賽用與高階場地用之間。

本司在存放漆彈的位置，為一般有作隔熱處理的鐵皮倉庫。因應台灣地區普遍潮濕的環境下，本司有購買了除濕機，定期除濕，盡可能確保本司所代理的漆彈可維持一定程度的品質。

以上這些作法與方式，除了能盡可能確保漆彈的保存期限（6個月），而本司也確保您所使用的漆彈，均是生產製造後四個月內的新鮮貨，並非庫存過長的老皮彈。

希望以上這些資訊，可以能為各漆彈愛好者，進一步認識我們天天使用的以及打出去的漆彈。近期將會提供面罩篇，以正視聽。
	
何謂漆彈運動 (Paintball Game)？

漆彈運動又稱為腎上腺素運動 基本上是利用漆彈槍 (Paintgun/Marker) 來發射膠囊式的漆彈丸 (paintball) 射擊對方, 是各行各業皆適宜的運動, 而且是不分男女老幼, 個個都可參與.  它的勝利因素是由個人意志力 / 決斷力而定, 非由個人的體型 / 速度 / 力量的大小來決定勝負, 參加者由如何保護自己開始, 瞭解團隊精神及自信心的重要性, 得而發揮領導統御的能力, 這是一種刺激的運動, 一個紓解終日工作壓力, 激發振奮精神的冒險 / 刺激運動.

 

漆彈運動何以成長如此迅速, 如此受歡迎究其原因為:

1. 對個人來說, 滿足了實戰 / 冒險 / 狙擊的樂趣, 由全球戰爭或警匪或間諜情報的影片仍能歷久不衰可得映證.

2. 對企業或團體來說, 是培養團隊合作 / 建立革命情感 / 激發潛能 / 發掘領導幹部的最快速最有效的運動.

3. 對社會來說, 漆彈運動對心理面的影響可迅速打破封閉羞澀害怕的心靈, 因此可運用於如親子關係的改善 / 好動青少年的舒洩 / 社區聯防的建立 / 銀行防搶的演習 / 夫妻關係調整 / 未婚男女聯誼…等.

4. 對國防及治安單位來說, 漆彈記號發射器是驗收訓練成果, 實戰磨練臨場反應最佳的工具 (美國Navy Seal特戰部隊指定訓練項目).

5. 對國家教育來說, 於後備軍人教育召集或學校公訓及軍訓中實施更能真正落

實藏兵於民, 因為漆彈運動中槍林彈雨的臨場感, 磨練出處於戰爭下所需的要素: 體力 / 膽識 / 服從 / 自信心 / 守法守紀 / 領導統御 / 組織 / 指揮 / 團隊默契 / 戰場通訊等.
漆彈運動是結合成人的戰鬥與孩童時"官兵捉強盜"的遊戲, 但它更具真實性與挑戰性, 漆彈休閒運動有多種的遊戲方式, 不外乎是將參與的人員分成兩隊或兩隊以上, 設定目標互相攻擊, 每隊的組員可由一人 / 二人 / 五人 或 七人 / 十人, 甚至每方有上百人的組員, 完全由場地的大小來決定.
搶旗是目前最普遍的遊戲方式, 是由己方的軍旗處出發, 去奪取對方軍旗, 並須保護自己的軍旗.  參與的人員只要被漆彈槍擊中就必須出局, 遊戲的時間依參與人數的不同與場地的大小而定, 從10分鐘至45分鐘不等, 在中場休息時參賽者可利用時間補充漆彈, 相互討論戰果或戰略.
	玩漆彈運動的感覺是什麼？
你(妳)會愛上漆彈運動，因為可以找到這些感覺：
緊張、安全、刺激、愉快、振奮、歡笑、沮喪、挫折、疼痛、鬱悶、害怕、挑戰、勝利、震憾、競爭、冒險、膽怯、興奮、至情至性、生死之交、袍澤之愛、親密愛人、父子情深.
http://www.ctpga.org.tw/pb-intro.html
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